
　10.エナジードリンク×6

7.巣⽳マーカー

５⼈想定 75分 セットコレクション

３.バックパック×10

　9.電飾マーカー

5.⼿札

(早⾒表,得点マーカー×10）

1.建材材料（レモン汁,ふくらし粉,ブリキ⽸,電卓）、　

　功労賞、チーズ、カビチーズ

FIRST RAT
準備

6.各ネズミ×2

２.ボトルキャップ×6

※⼿番によりチーズの数がが異なる

　　2,3番：1つ

　　4,5番：2つ

4.コミック×6

　8.各ネズミ×2



コンセプト
⽉はチーズでできている？

宇宙を⽬指して、ネズミたちのレースを始めよう。

ゲームの終了
A：誰かが4匹のネズミを宇チュー⾶⾏⼠にした。その際、

　現在のラウンドで全員が同じターン数を実⾏した時点で終了

 

B:誰かが8個⽬の得点マーカーを置いた。その際、

　 さらにもう1ラウンド実⾏しゲーム終了

勝ち⽅
合計点の⾼いプレイヤーの勝ち

　・8つの得点トラック　　　 

　・ボトルキャップのポイント合計

　・功労賞の得点

　・カビチーズの減点

　・残りの資材4つにつき1ポイント

進め⽅
別紙1参照

知っておくこと
別紙参照



する事 選択肢1 効果 条件

ス

テ

ッ

プ

1

ネズミ

の移動

１匹を１∼５マス進める -

２∼４匹を１∼３マス進める 同じ⾊の別のマス

ス

テ

ッ

プ

2

資源の

獲得

⻩⾊ チーズ⼊⼿ -

緑とオレン

ジ

レモン汁,ふくらし粉,ブリキ⽸,電卓⼊

⼿
-

⻘ 電球を進める -

⽩ 巣⽳を移動 -

発射台

到着したネズミを宇チュー⾶⾏⼠トラ

ックの最も点の⾼いところに置く

その後、功労賞を得るか、ネズミを⼀

匹成⻑させる

-

ス

テ

ッ

プ

３

任

意

買い物

買う

アイテムを⼊⼿

・ハムスター、カエル、カラスの

店で⽌まる

・要求されるサプライを⽀払う

盗む

・ハムスター、カエル、カラスの

店で⽌まる

・ネズミを振り出しに戻す

ス

テ

ッ

プ

4

任

意

建造

コックピット

得点の⼊⼿

電卓2個+ブリキ⽸1個を⽀払

う

貨物室
ふくらし粉3個+ブリキ⽸2個

を⽀払う

推進機
レモン汁5個+ふくらし粉2個

を⽀払う

チーズの寄付
チーズ10個を⽀払うを⽀払

う

◆別紙1



かびチーズ

他プレイヤーに渡すチーズが不⾜している場合にチーズ3つと⼀

緒に⼊⼿可。

ゲームの最後まで保持し、得点計算時にー2ポイントする

抜け道 指定のサプライを⽀払うことで近道できる

電飾ケー

ブル

電飾マーカ

ー

各電球や⼯業ライトは1マスと考えること

1マス当たりの電飾マーカーの上限なし

⼤型⼯業ラ

イト
各プレイヤー3回まで得点トラックで追加点

巣⽳

リンゴの数だけ時計回りにしか進めない

図書館 コミック1個を受け取る

⼦守り部屋 1匹成⻑させ、ガラクタ置き場に移動させる

備蓄の⾷料 備蓄⾷料トラックで追加点

得点トラッ

ク

コックピット、貨物室、推進機、チーズの寄付、⼯業ライト、備蓄⾷

料は各得点トラックで追加点

ロケットの

完成

コックピット、貨物室、推進機1セットでロケット得点トラックで追

加点

宇チュー⾶

⾏⼠

⾃分のネズミが宇チュー⾶⾏⼠になったら、宇チュー⾶⾏⼠得点

トラックで追加点

◆別紙2


